
DIGITALE PRODUKTE



DIGITALE
SPIELESAMMLUNG 2

Inhalt der digitalen
Spielesammlung 2:

157 Spiele mit einem
Wortschatz von  665 Worten
(Nomengruppe 11-23) zum
einmaligen Download binnen
14 Tagen zum
Selbstausdrucken.

* Fliegenklatschenspiel
* Domino (2 Varianten/
Wortschatzgruppe)
* Memory (meist 3
Varianten/
Wortschatzgruppe)
* Bingo (meist 2 Varianten/
Wortschatzgruppe)
* Lotto (2 Varianten/
Wortschatzgruppe)
* Drei gewinnt (1 Variante/
Wortschatzgruppe)
* Leiterspiel (1 Variante/
Wortschatzgruppe)
Bitte beachten Sie die
Nutzungsbedingungen für
digitale Produkte! Diese
Nutzungsbedingungen sind
integraler Bestandteil des
Produktangebots!

DIGITALE
SPIELESAMMLUNG 1

Inhalt der digitalen
Spielesammlung 1:

150 Spiele mit einem
Wortschatz von  665 Worten
(Nomengruppe 1-10, tlw.
11,17,21 u. 23) zum
einmaligen Download binnen
14 Tagen zum
Selbstausdrucken.

* Fliegenklatschenspiel
* Domino (2 Varianten/
Wortschatzgruppe)
* Memory (3 Varianten/
Wortschatzgruppe)
* Bingo (3 Varianten/
Wortschatzgruppe)
* Lotto (2 Varianten/
Wortschatzgruppe)
*Drei gewinnt (3 Varianten/
Wortschatzgruppe)
* Leiterspiel (1 Variante/
Wortschatzgruppe)
Bitte beachten Sie die
Nutzungsbedingungen für
digitale Produkte! Diese
Nutzungsbedingungen sind
integraler Bestandteil des
Produktangebots!

DIE 1476 DIGITALEN
TAFELBILDKARTEN

1476 Wortschatzkarten (1086
Nomen, 12 Pronomen,  368
Verben) als Tafelbildkarten
auf A4, zum Präsentieren,
Ausdrucken und Laminieren

Einen Blick ins Buch werfen

Die Tafelbildkarten können
zu Präsentationszwecken
analog und digital genutzt
werden.

Bitte beachten Sie die
Nutzungsbedingungen für
digitale Produkte! Diese
Nutzungsbedingungen sind
integraler Bestandteil des
Produktangebots!

https://grammatikkarussell.at/lernsystem/webshop/allgemeine_geschaeftsbedingungen/nutzungsbedingungen-digitale-produkte/
https://grammatikkarussell.at/lernsystem/webshop/allgemeine_geschaeftsbedingungen/nutzungsbedingungen-digitale-produkte/
https://grammatikkarussell.at/lernsystem/webshop/allgemeine_geschaeftsbedingungen/nutzungsbedingungen-digitale-produkte/
https://grammatikkarussell.at/lernsystem/webshop/allgemeine_geschaeftsbedingungen/nutzungsbedingungen-digitale-produkte/


DAS VARIO 2 (DIGITALE
VERSION)

Vario 2 richtet sich an
Lernende  mit Deutsch als
Zweitsprache. Die
Bebilderung des
Wortschatzes unterstützt das
Arbeiten in heterogenen
Gruppen.
Für erweiterte
Sprachkompetenzen kann
der Wortschatz des
Grammatikkarussells in die
Texte eingearbeitet werden.
Dazu eignen sich für Vario 2
insbesondere die
Wörterbuchblätter 3 und den
Ergänzungswortschatz, aber
auch alle anderen zum
Lernsystem gehörenden
Produkte.

Blick ins Buch

Die Serie Vario verbindet das
Lesen mit der Aufgabe, Texte
selbst zu gestalten. Die Texte
können durch zusätzliches
Wortschatzangebot mittels
farblicher Differenzierung
mühelos verändert werden.
Passende Übungen mit
speziellem Grammatikfokus
helfen, Sprachhandlungen
bewusster zu gestalten.

Vario beinhaltet damit
folgende Aspekte:

Die Lesenden werden
zu Handelnden.

DAS VARIO 1 (DIGITALE
VERSION)

Das Vario 1 richtet sich an
Lernende mit
Grundkenntnissen im Lesen
und ersten Erfahrungen mit
Deutsch als Zweitsprache. Die
Bebilderung des
Wortschatzes unterstützt das
Arbeiten in heterogenen
Gruppen.
Für erweiterte
Sprachkompetenzen kann
der Wortschatz des
Grammatikkarussells in die
Texte eingearbeitet werden.
Dazu eignen sich für Vario 1
insbesondere die
Wörterbuchblätter 1, aber
auch alle anderen zum
Lernsystem gehörenden
Produkte.

Blick ins Buch

Die Serie Vario verbindet das
Lesen mit der Aufgabe, Texte
selbst zu gestalten. Die Texte
können durch zusätzliches
Wortschatzangebot mittels
farblicher Differenzierung
mühelos verändert werden.
Passende Übungen mit
speziellem Grammatikfokus
helfen, Sprachhandlungen
bewusster zu gestalten.

Vario beinhaltet damit
folgende Aspekte:

Die Lesenden werden

DAS LESELEICHT 2
(DIGITALE VERSION)

Das Leseleicht 2 ist eine
Sammlung von  Texten, die
als Fortsetzung von
Leseleicht vorrangig der Fibel
"Pino" folgen. Es beinhaltet
kontinuierlich schwieriger
werdende Texte, die dennoch
das Leseverstehen im
Vordergrund haben.
Ergänzend sollen die Texte
Lesefreude vermitteln,
weshalb sie stark entlastet
sind.

Blick ins Buch

Die Texte haben einen
Grammatikfokus und zumeist
eine kleine Übung dazu auf
der Rückseite des Blattes. In
diesen wird mit
Satzelementen gearbeitet,
die zu ganzen Sätzen
zusammengefügt werden
sollen.

 

https://grammatikkarussell.at/produkt/woerterbuchblaetter-3/
https://grammatikkarussell.at/produkt/die-ergaenzungskarten/
https://grammatikkarussell.at/vario2-bib/
https://grammatikkarussell.at/produkt/woerterbuchblaetter-1/
https://grammatikkarussell.at/das_vario/#dearflip-df_12605/1/
https://grammatikkarussell.at/leseleicht1-bib/


Die Texte können als
Vorlage für individuelle
Theaterstücke
(Sketches) dienen.
Das Spiel-Sprach-
Handeln integriert
grammatische Themen
des Alltags.
Die Lesenden vertiefen
ihre grammatischen
Fertigkeiten.
Erweiterte
Sprachbetrachtung
durch minimale
Hinweise wird möglich.
Paralleltexte können
mit korrekter
Grammatik erstellt
werden.

zu Handelnden.
Die Texte können als
Vorlage für individuelle
Theaterstücke
(Sketches) dienen.
Das Spiel-Sprach-
Handeln integriert
grammatische Themen
des Alltags.
Die Lesenden vertiefen
ihre grammatischen
Fertigkeiten.
Erweiterte
Sprachbetrachtung
durch minimale
Hinweise wird möglich.
Paralleltexte können
mit korrekter
Grammatik erstellt
werden.

DAS LESELEICHT 1
(DIGITALE VERSION)

Das Leseleicht 1 ist eine
Sammlung von  Texten, die
vorrangig der Fibel "Pino"
folgen, bei der die Artikel
konsequent eingeführt und
bearbeitet werden. Ziel der
Texte ist das Leseverständnis.
Daher sind die Texte bewusst
einfach und wiederholend
gehalten. Gleichzeitig werden
die verschiedenen
Satzmuster mit
Vorfeldvariationen so
eingearbeitet, dass das

DAS DIGITALE
SATZKARTENBUCH 2

Das digitale Satzkartenbuch 2
beinhaltet die Satzkarten 2 in
digitaler Form. Sie sind für 
die Verwendung auf Beamer
oder Smart-Board für die
Arbeit mit großen Gruppen
aufbereitet. Jede Seite
beinhaltet eine Satzkarte mit
ihrer Rückseite. Die PDF-
Daten können auf A4
ausgedruckt und auch für
Übungen und für die
Präsentation in kleineren
Gruppen verwendet werden.

Gleichzeitig können die
Daten auch für
Aufgabenformate und
individuelle Lernaufgaben mit
Hilfe digitaler Werkzeuge wie
Computer, Laptop oder
Tablet verwendet werden,

DAS DIGITALE
SATZKARTENBUCH 1

Das digitale Satzkartenbuch 1
beinhaltet die Satzkarten 1 in
digitaler Form. Sie sind für 
die Verwendung auf Beamer
oder Smart-Board für die
Arbeit mit großen Gruppen
aufbereitet. Jede Seite
beinhaltet eine Satzkarte mit
ihrer Rückseite. Die PDF-
Daten können auf A4
ausgedruckt und auch für
Übungen und für die
Präsentation in kleineren
Gruppen verwendet werden.

Gleichzeitig können die
Daten auch für
Aufgabenformate und
individuelle Lernaufgaben mit
Hilfe digitaler Werkzeuge wie
Computer, Laptop oder
Tablet verwendet werden,
wobei eine Verschriftlichung
in analoger Form vorgesehen



Verstehen im Vordergrund
bleiben kann.

Blick ins Buch

Die Texte haben einen
Grammatikfokus und zumeist
eine kleine Einsetzübung  auf
der Rückseite des Blattes.

Nach und nach werden auf
diese Art bestimmter und
unbestimmter Artikel in den
Kasus Nominativ, Akkusativ
und Dativ sowie der
pronominale Ersatz geübt.

wobei eine Verschriftlichung
in analoger Form vorgesehen
ist.

Die Lizenz gilt für eine
Person.  Eine Vervielfältigung,
Weitergabe oder Einspielen
in Intranets ist nicht zulässig.
Mit dem Kauf bestätigen Sie
die Einhaltung der
Nutzungsbedingungen für
digitale Produkte. 

In Schulen gilt die Lizenz für
eine Lehrkraft. Institutionen
können bezüglich
Schullizenzen,
Sammellizenzen Kontakt
unter
info(at)grammatikkarussell.at
aufnehmen.

Inhalte im digitalen
Satzkartenbuch 2:

Possessivartikel der 3.
Person Singular
Possessivartikel für
den Plural der Besitzer
Verben mit zwei
Objekten
Reflexivpronomen im
Akkusativ und Dativ
Präpositionen (fixe und
Wechselpräpositionen)
Attribut (Nominativ,
Akkusativ und Dativ)
Wege und Schritte im
Satzkartenbuch 2
(Theoretische und
didaktische
Grundgedanken)
Lernlandkart

ist.

Die Lizenz gilt für eine
Person.  Eine Vervielfältigung,
Weitergabe oder Einspielen
in Intranets ist nicht zulässig.
Mit dem Kauf bestätigen Sie
die Einhaltung der
Nutzungsbedingungen für
digitale Produkte. 

In Schulen gilt die Lizenz für
eine Lehrkraft. Institutionen
können bezüglich
Schullizenzen,
Sammellizenzen Kontakt
unter
info(at)grammatikkarussell.at
aufnehmen.

Inhalte im digitalen
Satzkartenbuch 1:

Vk  .......  80
Satzkarten,
Konjugation der
Verben im Präsens und
Futur,
alle Modalverben,
gezielte
Vorfeldübungen
Nominativ (= 1. Fall)
Nb  .......  96
Satzkarten, Übungen
zum Nominativ mit
bestimmtem Artikel
Nu  .......  108
Satzkarten, Übungen
zum Nominativ mit
unbestimmtem Artikel,
Negativ- und
Possessivartikel der
1.+2. Person Singular
Akkusativ (= 4. Fall)
Ab  .......  144
Satzkarten, Übungen
zum Akkusativ mit
bestimmten Artikel
Au  .......  108
Satzkarten, Übungen
zum Akkusativ mit
unbestimmtem Artikel,
Negativ- und
Possessivartikel der
1.+2. Person Singular
Dativ (= 3. Fall)
Db  .......  88
Satzkarten, Übungen
zum Dativ mit
bestimmtem Artikel
Du  .......  56
Satzkarten, Übungen
zum Dativ mit
unbestimmtem Artikel
und Possessivartikel
der 1.+2. Person
Singular

https://grammatikkarussell.at/leseleicht1-bib/
https://grammatikkarussell.at/lernsystem/webshop/allgemeine_geschaeftsbedingungen/nutzungsbedingungen-digitale-produkte/
https://grammatikkarussell.at/lernsystem/webshop/allgemeine_geschaeftsbedingungen/nutzungsbedingungen-digitale-produkte/
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https://grammatikkarussell.at/lernsystem/webshop/allgemeine_geschaeftsbedingungen/nutzungsbedingungen-digitale-produkte/
https://grammatikkarussell.at/lernsystem/webshop/allgemeine_geschaeftsbedingungen/nutzungsbedingungen-digitale-produkte/
https://grammatikkarussell.at/lernsystem/webshop/allgemeine_geschaeftsbedingungen/nutzungsbedingungen-digitale-produkte/


Lerntabellen
Lernlandkarte

Blick ins Buch

https://grammatikkarussell.at/lernsystem/wortschatzkarten/wortschatzformate/pickerl/digskb1-bib/

